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VaNe-neliometrialustan kayttaminen

Neliometrialusta on helposti mukaan otettava, pieneen tilaan mahtuva materiaali, jonka voi
pesta pesukoneessa 40 °C lampétilassa. Yksi neliometrialusta riittdd useimpien harjoitus-
ten tekemiseen, mutta parhaimman hyddyn harjoituksista opetusryhmén kanssa saa, mi-
kali mattoja on kaytdéssa useampia.

Kun opiskelemaan mennaan ulos, mukaan otetaan vain valttamattomimmat materiaalit,
silla monet tarvittavat vélineet 10ytyvat paikan paalta. Harjoituksissa kaytetaan neliomet-
rialustojen liséksi erilaisia korttisarjoja (katso Kortit sisallysluettelon lopusta tai sivulta 16),
pyykkipoikia ja isoja kaksivarisia puukiekkoja. Puukiekot ovat itse askarreltavaa materiaa-
lia, jotka voi helposti valmistaa yhdesséa oppilaiden kanssa. Tarvitaan noin 5—-7 cm halkai-
sijaltaan olevaa lehtipuuta, joka sahataan noin 0,5-1 cm:n paksuisiksi kiekoiksi. Kiekoista
maalataan ainakin toinen puoli jollakin varilla, jolloin kiekot ovat erivarisia eri puolilta.

Ulkona tuuli voi vaikeuttaa tydskentelya. Kivet pitavéat hyvin neliometrialustan paikallaan ja
kortit saa pysymaan alustalla pyykkipojilla.

1. Pinta-ala

Pinta-alan k&sitteen ymmartaminen on monelle haastavaa. Sen vuoksi kasitteen pohjus-
taminen aloitetaan jo alkuopetuksessa, jolloin lapsella on aikaa oppia ymmartamaan kasi-
te. Jos lapselle alakoulun lopulla tarjotaan "kanta kertaa korkeus” -kaava ilman riittavaa
kasitteen pohjustamista, on pinta-alan laskeminen opitun kaavan toistamista ilman todellis-
ta ymmartamista ja laskeminen saattaa epéaonnistua siinéd vaiheessa, kun tutkittavalta alal-
ta poistetaan ruudutus.

Alkuopetuksessa pinta-alaan tutustutaan vertailemalla ja peittamalla mitattavia pinta-aloja
ei-standardeilla mittavalineilla. Esimerkiksi syksyiselld metsaretkella voidaan kerata erilai-
sia puiden lehtia ja vertailla niiden pinta-aloja kesken&éan ja jarjestaa lehdet suuruusjarjes-
tykseen.

Vertailemalla mittaamisesta siirrytaan mittaamaan erilaisten ei-standardien mittavalineiden
avulla. Samaiset puun lehdet voidaan tuoda luokkahuoneeseen ja mitata peittamalla niiden
pinta-ala esimerkiksi sinipunakiekoilla tai muilla pienilla esineilla. 1. luokalla tytskennellaan
lukualueella 0-20, mitattavat esineet ja mittavéalineet tulee valita siten, ettd pinta-ala on
korkeintaan noin 20 mitattavaa yksikkoa.

2. luokalla oppilaat tutustuvat kertolaskuun. Kertolaskuja havainnollistetaan erilaisten ku-
vien avulla ja jarjestamalla laskettavia esineitd sopiviin ryhmiin. Kertolaskuja usein tutki-
taan myos erilaisista suorakulmion muotoisista tasokuvioista laskemalla alueen ruutuja ri-
veittain tai sarakkeittain. Tallaisilla harjoituksilla pohjustetaan paitsi kertolaskun vaihdanta-
ominaisuutta my6s pinta-alaa. Myohemmin pinta-alamallia hyédynnetaan kertolaskujen
ositteluomaisuutta havainnollistettaessa.

Vuosiluokilla 3—6 pinta-alaa aletaan tarkastella tietoisemmin. Oppilaat mittaavat ja laskevat
erimuotoisten kuvioiden piireja ja pinta-aloja.

Pinta-alojen tietoisempi tarkastelu aloitetaan tutkimalla erilaisia kuvioita ja arvioimalla sil-
mamaaraisesti, mika kuvioista on suurin tai pienin. Arvioinnin jalkeen mitataan pinta-alat ja
tarkistetaan arvio. Kun oppilailla on riittavasti omakohtaisia kokemuksia mittaamisesta, on
tarkeaa alkaa harjoitella systemaattisesti arvioimista ennen tarkkaa mittaamista. Arviointi-
taidon kehittyminen vaatii, ettd oppilaalla on riittdvasti omakohtaisia kokemuksia mittaami-
sesta, silla muuten arviointi on arvaamista.
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3. luokalla tutkitaan pinta-alan ja piirin suhdetta rakentamalla ja piirtamalla itse erimuotoisia
tasokuvioita. Oppilaat tutkivat itse kokeilemalla, onko esimerkiksi kaikkien tasokuvioiden,
joiden piiri on 24 nelidn sivua, pinta-ala yhtad suuri. Harjoitusten tavoitteena on kiinnittda
oppilaiden huomio tasokuvioiden muodon ja pinta-alan vaihtelevuuteen seké siihen, etta
jos tasokuvioiden piiri on sama, niin tanakampimuotoisten tasokuvioiden pinta-ala on suu-
rempi kuin pitkulaisten.

On tarkeaa mitata pinta-aloja erimuotoisilla mittayksikoilla, hyvin usein ohjaamme oppilaat
suoraan mittaamaan pinta-alaa vain nelionmuotoisilla yksikdilla. Pinta-alaa voidaan mitata
esimerkiksi kolmion, suunnikkaan tai kuusikulmion muotoisilla yksikéilla.

Kun siirrytddn oppilaiden kanssa kayttamaan standardoituja pinta-alan yksikoitd, tutustu-
taan pinta-alan yksikéihin oppilaiden kanssa konkreettisesti rakentamalla tai leikkaamalla
kartongista tai paperista mittayksikot itse.

1.1. Pinta-alan yksikoihin tutustuminen

Harjoiteltavat taidot: pinta-alan mittayksik6t, mittaaminen
Tarvikkeet: paperia, viivaimia, saksia, mittapyora tai pitka rullamitta

Oppilaat piirtavat paperille nelion, jonka kaikki sivut on 1 cm:n pituiset. Nimetaan tama ne-
lid nelibsenttimetriksi. Piirretaan seuraavaksi nelio, jonka kaikki sivut on desimetrin pituisia.
Nopeimmat oivaltavat jo itse, kun piirretysta neliosté aletaan keskustella, etta kyseessa on
neliodesimetri. Oppilaat leikkaavat piirtamansa neliét irti. Ennen nelididen liimaamista vih-
koon, voidaan asettaa leikatut nelitt vierekkain paallekkain ja heratella oppilaiden ajatusta
pinta-alan mittayksikdiden suhteista: kuinka monta nelidsenttimetrid mahtuu neliddesimet-
rille? Lopuksi limataan nelidsenttimetri ja neliddesimetri vinkoon. Vihkoon voidaan samalla
piirtad myos neliomillimetri.

Neliometrin valmistaminen kannattaa toteuttaa ryhmatydna ja sen voi integroida kuvatai-
teen opiskeluun. Ryhma piirtda isolle voimapaperille nelion, jonka kaikki sivut ovat 1 m:n
pituisia, ja leikkaavat sen irti. Ruudutetaan neliometri neliodesimetreiksi ja huomataan, etta
neliodesimetrejd mahtuu nelibmetrille sata.

Oppilaat suunnittelevat itse miten maalaavat neliometrinsa. Kaksi vierekkaista ruutua ei
saa olla samanvarisia, jotta ruudut erottuisivat selkeasti. Huolellisesti tehdyt neliometrit
ovat nayttavia ja ne voidaan ripustaa koulun seinalle. Kun neliometrit on asetettu nakyvalle
paikalle, on niihin helppo palata, jos oppilas ei muista, kuinka suuri on nelibmetri tai kuinka
monta nelidesimetria neliometriin sisaltyy.

Aari ja hehtaari ovat niin suuria pinta-aloja, ettei niitd voi askarrella. Silti niiden konkreti-
soiminen oppilaille on ehdottoman tarkeaa. Aari voidaan mitata ja piirtda koulun pihalle tai
urheilukentalle. Annetaan oppilaiden itse keksi&a millainen nelidmillimetria, -senttimetria ja -
metrid seuraava pinta-alan yksikké on. Oppilaat saavat itse mitata aarin kokoisen nelion
pihalle ja jokaiseen karkeen asetetaan oppilas seisomaan. Aiemmin luokassa tehty neli6-
metri voidaan ottaa mukaan ja keskustella siitd, montako neliometrid uuteen pinta-alan yk-
sikkoon siséltyy. Halutessaan oppilaat voivat my6s ruuduttaa uuden pinta-alan neliomet-
reiksi. Oppilaat eivat yleensa itse keksi nimea uudelle suuremmalle pinta-alan mittayksikol-
le, jotkut saattavat ehdottaa neliodekametrid. Nimetdan uusi pinta-ala aariksi. Aarin mit-
taamisen jalkeen oppilaille voidaan antaa laksyksi, etta heidan pitaa kirjoittaa kotona lyhyt
teksti siitda, miten he mittasivat aarin ja mita he tietavat aarista.

Hehtaarin mittaaminen vaatii tilaa jo reilusti enemman. Hehtaarin konkretisointi ja mittaa-
minen kannattaa sijoittaa esimerkiksi metsassa vietettdvaan paivaan ellei koulun lahistolta
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|0ydy sopivaa aluetta. My6s hehtaarin mittaamisesta oppilaat voivat kirjoittaa kokemuksi-
aan kotilaksyna.

1.2. Tukipisteet pinta-alan mittayksikdille luonnosta

Harjoiteltavat taidot: pinta-alan yksikdiden hahmottaminen
Tarvikkeet: neliometrialusta, lahialueelta I16ytyvat luonnonmateriaalit

Kun pinta-alan yksikéihin on tutustuttu ja oppilaat tuntevat ne, etsitdan luonnosta tukipis-
teet pinta-alan mittayksikoille.
- Mika luonnosta lI6ytyva asia/esine on neliésenttimetrin kokoinen?
(mustikan tai puolukan lehti)
- Mika luonnosta l6ytyva asia/esine on neliédesimetrin kokoinen?
(vaahteran lehti, vadelman lehti)
- Miké luonnosta I6ytyva asia/esine on neliometrin kokoinen? (polkujen risteys)

Pinta-alan kasitteet ymmartaminen voi olla osalle oppilaista haastavaa. Sen vuoksi kannat-
taa aluksi etsia tukipisteitd mahdollisimman litteista esineista, jolloin kasitys siita, ettd mita-
taan nimenomaan esineen pintaa, vahvistuu. Oppilaan voi olla vaikea ymmartaa, mita
osaa tai ominaisuutta kivenmurikasta mitataan, jos se on nelibdesimetrin kokoinen. On tar-
keaa, ettd oppilaiden kanssa puhutaan auki, mikd osa loydetystad esineesta on kyseisen
mittayksikon kokoinen.

1.3. Tutkitaan pinta-alan ja piirin suhdetta

Harjoiteltavat taidot: piirin ja pinta-alan kasite ja suhde
Tarvikkeet: neliometrialusta, kuusenkapyja ja 240 cm pitk& naru

a) Lammasfarmari tekee lampailleen uuden aitauksen. Hanell&a on kaytdéssaan 16 aidan
patkad, joista aitaus rakennetaan. Millainen on pinta-alaltaan suurin mahdollinen aitaus,
jonka 16 aidan patkasta voi rakentaa? Enta pienin? Ryhmalla on kaytdssaan neliomet-
rialusta ja 16 kuusenkapya. Kuusenkavyt esittdvat aitoja. Ryhmén tehtavana on rajata
16 aidalla suurin ja pienin mahdollinen pinta-ala. Kuinka monta erilaista aluetta 16 aidalla
voidaan rajata? Oppilaat voivat ottaa kuvat jokaisesta keksimastaan vaihtoehdosta. Kuvia
voidaan tutkia myohemmin luokassa lisaa.

b) Ryhmalle annetaan neliometrialusta ja 240 cm pitk& naru. Ryhmén tehtavana on rajata
narulla eri muotoisia alueita. Kaikkien alueiden piiri on narun pituus eli 240 cm. Onko kaik-
kien rajattujen alueiden pinta-ala yhta suuri? Aluksi voidaan kokeilla siten ettd, naru saa
kulkea vain viivoja pitkin. Mielenkiintoista on myos tutkia ympyran muotoista alaa tai alaa,
jossa on kaarevia sivuja.

1.4, Taitellaan pinta-aloja

Harjoiteltavat taidot: pinta-alan hahmottaminen, pinta-alan kaavan pohjustaminen
Tarvikkeet: neliometrialusta, kaksi 0—9-noppaa

a) Oppilaat taittelevat neliometrialustaa opettajan ohjeiden mukaisesti niin, etta pinta-ala
on 6 dm?, 8 dm?, 12 dm? tai 16 dm?2. Vertaillaan eri ryhmien ratkaisuja. Kuinka monella eri
tavalla matosta voi taitella annetun pinta-alan.

b) Heitetaan kahta 0—9-noppaa, jotka maaraavat taiteltavan alueen sivujen pituudet. Oppi-
laat taittelevat noppien osoittaman pinta-alan matosta nékyviin ja laskevat alueen pinta-
alan.
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1.5. Mitataan pinta-aloja

Harjoiteltavat taidot: pinta-alan hahmottaminen, pinta-alan mittaaminen,
pinta-alan suhdeluku 100
Tarvikkeet: neliometrialusta

Oppilaat tutkivat lahiymparistosta l0ytyvien esineiden pinta-aloja, esimerkiksi opastaulu,
penkki ja niin edelleen. Nelibmetrialusta asetellaan mitattavalle pinnalle ja lasketaan pinta-
alalle mahtuvat ruudut eli nelidesimetrit. Samalla voidaan kiinnittda oppilaiden huomio
pinta-alan mittayksikéiden suhteisiin. Mikéli neliometrialustalla mitataan siten, etta nelio-
senttimetreihin jaettu ruutu on mitattavalla alueella, on oppilaat helppo johdatella muunta-
maan neliddesimetreina mitattu ala neliosenttimetreiksi. Oppilaiden mitattua useampia pin-
ta-aloja, keskustellaan asiasta ja huomataan, etta siirryttaessa neli6édesimetreistd nelio-
senttimetreihin mittaluku satakertaistuu ja toisin péin mittaluku jaetaan sadalla eli otetaan
mittaluvusta sadasosa.

2. Tilavuus

Alkuopetuksessa tilavuuteen tutustutaan konkreettisesti kokeillen ja tutkien. Oppilaat saa-
vat tayttaa erilaisia rasioita ja astioita mittavalineiksi valituilla ei-standardeilla mittayksikailla
esimerkiksi helmilla. Oppilaat mittaavat, kuinka monta helmea karkkirasiaan mahtuu. Oppi-
laat saavat myos vertailla erilaisten astioiden tilavuuksia keskenaan ja tutkia vetta kaata-
malla astiasta toiseen, kumpaan astiaan mahtuu enemman/vdhemman eli kumpi astioista
on suurempi/pienempi.

Kun oppilaille on kertynyt riittavasti kokemuksia tilavuuden mittaamisesta, on tarkeé harjoi-
tella arviointia. Alkuopetuksessa tutustutaan tilavuuden mittaamiseen vetomitoilla ja oppi-
laat harjoittelevat mittaamista desilitroilla ja litroilla. Myéhemmin hankitan omakohtaisia
mittaamiskokemuksia millilitroista (mittavalineena maustemitat ja ladkeruiskut), senttilitrois-
ta (mittavalineena laakeruiskut, pullonkorkit ja ladkemitat) ja dekalitroista (mittavalineena
10 litran ampari) seké tutustutaan hehtolitraan (mittavalineena iso saavi) ja kilolitraan (kilo-
litra on tilavuudeltaan yhta suuri kuin kuutiometri).

Kuutiotilavuuksiin tutustutaan yleensa viidennella ja kuudennella luokalla. Kuutiotilavuuksia
opiskeltaessa kymmenjarjestelmavalineiden liséksi neliometrialusta on tarke& oppimateri-
aali haastavan asian havainnollistamiseksi.

2.1. Tutustutaan kuutiosenttimetriin ja kuutiodesimetriin

Harjoiteltavat taidot: kuutiosenttimetrin ja kuutiodesimetrin kasite
Tarvikkeet: kymmenjarjestelmavalineiden ykkos- ja tuhatkuutioita

Oppilaat aloittavat kuutiotilavuuksiin tutustumisen tutkimalla kuutiosenttimetria, jonka omi-
naisuuksia tutkitaan yhdessa:

- Mink& muotoinen kappale on?

- Kuinka pitkia kuution sédrmat ovat?

- Kuinka suuria kuution tahkot ovat?

- Kuinka monta karke& kappaleessa on?

- Kuinka suuria ovat kappaleen kulmat?

- Kuinka monta sarmaa kohtaa karjessa?

Kun kappaleen ominaisuudet on nostettu esiin, voidaan oppilaiden kanssa nimeta kappale
kuutiosenttimetriksi.

Samanlaisten kysymysten avulla voidaan tutkia kymmenjarjestelmavélineiden tuhatkuutio-
ta, jonka oppilaat usein osaavat nimeta kuutiodesimetriksi.
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2.2. Mitataan kuutiotilavuuksia

Harjoiteltavat taidot: kuutiotilavuuden kasite, mittaaminen
Tarvikkeet: toisiinsa kiinnittyvia senttimetrikuutioita (tai kymmenjarjestelmavalineiden yk-
koskuutioita), tuhatkuutioita, neliosenttimetripaperia, sakset ja teippia

Oppilaat voivat tutkia eri kappaleiden tilavuuksia rakentamalla pienia suorakulmaisen séar-
midén muotoisia rakennelmia kuutiosenttimetreista ja laskemalla niiden tilavuuden kaytta-
miensa kuutiosenttimetrien avulla. Rakennetaan nelidsenttimetripaperista "kuori” suora-
kulmaisten sarmiodiden ymparille, jatetdan yksi tahkoista auki, jolloin siita saadaan kansi.

Kuutiodesimetrien eli kymmenjarjestelmavélineiden tuhatkuutioiden avulla oppilaat voivat
mitata esimerkiksi kaapin ja laatikon tilavuuden. Ongelmaksi nousee usein se, ettei tuhat-
kuutioita ole riittdvasti koko kaapin tayttamiseksi. Silloin oppilaat joutuvat pohtimaan miten
ongelma voidaan ratkaista ja oivaltavat itse kuutiotilavuuden laskemisen kaavan.

Kun oppilaat ovat konkreettisesti paasseet tutustumaan kuutiosenttimetreihin ja kuutiode-
simetreihin, on tarkeaa vertailla naitd mittayksikkoja toisiinsa.
- Kuinka monta kuutiosenttimetria mahtuu kuutiodesimetriin? (tuhat)

- Enta mika osa kuutiosenttimetri on kuutiodesimetrista? (tuhannesosa)

2.3. Tutustutaan kuutiometriin

Harjoiteltavat taidot: kuutiotilavuuden kasite, kappaleen ominaisuuden, kuutiotilavuuksien
suhteet

Tarvikkeet: kuutiometrin rakentamiseen 12 kappaletta metrin pituisia rimoja ja kulmapalat,
neliometrialusta, kymmenjarjestelmavalineiden ykkos- ja tuhatkuutioita. Kuutiometrin mallin
voi my0s ostaa valmiina.

Oppilaat saavat itse rakentaa annetuista materiaaleista kuution. Tutkitaan tata kuutiota
samojen kysymysten avulla kuin aiemmin kasiteltyja mittayksikoita.

- Mink&a muotoinen kappale on?

- Kuinka pitkia kuution s&drmat ovat?

- Kuinka suuria kuution tahkot ovat?

- Kuinka monta karkea kappaleessa on?

- Kuinka suuria ovat kappaleen kulmat?

- Kuinka monta sarmaa kohtaa karjessa?

Kun kappaleen ominaisuudet on nostettu esiin, voidaan oppilaiden kanssa nimeta kappale
kuutiometriksi.

Kuutiometrin tahkoiksi voidaan kiinnittaa teipilla neliometrialustoja, mikali niita on kaytéssa
useampia, tai oppilaiden valmistamat neliometrit (harjoitus 1.1.) Oppilaat saavat kasityksen
kuutiometrin koosta, kun tutkitaan, kuinka monta oppilasta kuutiometrin sisdan mahtuu.

Kuutiometrid tarkemmin tarkasteltaessa asetetaan neliometrialusta kuutiometrin pohjalle
havainnollistamaan mittayksikdiden suhteita. Yleenséa koulusta ei 16ydy kuutiodesimetreja
riittvasti, jotta kuutiometri voitaisiin tayttaa niilla. Oppilaat voivat asettaa kuutiodesimetreja
kuutiometrin sisélle neliometrialustan paalle ja pohtia:
- Kuinka monta kuutiodesimetria tarvittaisiin kuutiometrin tayttamiseen? (1000)
- Enta kuutiosenttimetreja? (1 000 000)
Oppilaiden ajattelua voidaan ohjata pohtimalla: Kuinka monta kuutiodesimetria tarvit-
taisiin pohjan peittamiseen? (100) Kuinka monta kerrosta pohjan paalle tulisi? (10, jos-
ta paastaan lopputulokseen: 10 - 100 = 1000.) Samaan tapaan asiaa voidaan pohtia
kuutiosenttimetrien avulla.
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3. Ominaisuudet
3.1. Luontodomino

Harjoiteltavat taidot: luonnonmateriaalien ominaisuudet
Tarvikkeet: neliometrialusta, lahist6lta l0ytyvéat luonnonmateriaalit

Ryhma asettaa neliometrialustan keskelle valitsemansa luonnonmateriaalin ja kuvailee si-
ta, esimerkiksi keppi on pitkda, kapea ja ohut. Viereiseen ruutuun pitdd asettaa jotakin, jolla
on yksi sama ominaisuus kuin kepilla. Ryhma etsii jotakin ohutta, esimerkiksi havunneula-
sen, joka on ohut ja vihred. Domino voisi seuraavaksi jatkua vaikkapa vihrealla lehdella.
Haastavamman tehtavasta saa, jos samaa ominaisuutta saa kayttaa vain yhden kerran.

Kun ryhma aloittaa maton keskeltaq, voidaan tarvittaessa jatkaa dominoa molemmista
suunnista, jos toiseen paahan ei enaa keksi mitddn. Mikali kaksi tai useampi ryhma on
tehnyt harjoitusta samanaikaisesti, vaihtavat ryhmét paikkoja ja yrittdvat keksia mita yhtei-
sid ominaisuuksia toisen ryhman valitsemilla esineilla on.

3.2. Luontoristikko

Harjoiteltavat taidot: luonnonmateriaalien ominai-
suudet, taulukointi
Tarvikkeet: neliometrialusta,
l&histolta 16ytyvat luonnonmateriaalit,
luonnonominaisuuskortit,
—_— S pyykkipoikia

-+ Kiinnitetdédn luonnonominaisuuskortit pyykkipojilla
nelilbmetrialustan kahdelle sivulle joka toiseen ruu-
tuun. Tavoitteena on loytaa alustalle ominaisuus-
kortteja vastaavia asioita luonnosta. Loydettavassa
luonnonmateriaalissa on oltava taulukon reunasta
1 ~ loytyvat molemmat ominaisuudet.
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4. Lukujen ominaisuudet
4.1. Suurin luku

Harjoiteltavat taidot: lukujen vertailu, lukujen rakentaminen kymmenista ja ykkosista
Tarvikkeet: nelidmetrialusta, josta on taitettu nakyviin yksi rivi, lukukortit (varganemenyi.fi),
pyykkipoikia, luonnon kymmenjarjestelmavélineet (kepit tai kuusenkavyt kymmenia ja kivet
ykkosia), lyhyita keppeja vertailumerkeiksi, mannynkapyja pisteiksi.

Ryhmalla on nelibmetrialusta, josta on taitettu yksi rivi ruutuja nakyviin ja lahipuihin on
kiinnitetty pyykkipojilla kortit, joissa luvut on hajotettu yksik6ihin (esim. 3 k + 4 y). Jokainen
ryhman jasen hakee itselleen kortin ja rakentaa I6ytdmansa luvun luonnon kymmenjarjes-
telméavalineilla omaan ruutuunsa. Rakennettujen lukujen valiin jatetdan yksi tyhja ruutu.
Tyhjiin ruutuihin asetetaan kaksi keppid, joista muodostetaan vertailumerkki (<,>) lukujen
valiin. Se oppilas, jonka luku on suurin, saa pisteen (esimerkiksi mannynkapy pisteen mer-
kiksi). Pelataan pelia kunnes joku pelaajista saa 3 pistetta. Voidaan myo6s pelata siten, etta
pienin luku voittaa.
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4.2. Roskis

Harjoiteltavat taidot: lukujen vertailu
Tarvikkeet: neliometrialusta, lukukortit (varganemenyi.fi) tai muut opiskeltavaan lukualu-
eeseen sopivat kortit

Ryhmilla on neliometrialusta taiteltuna siten, etta siitd on nakyvissa yhtd monta ruutua kuin
ryhmassa on jasenid (mieluiten 4-6). (Jokaisella ryhmélla on oma alusta.) Jokaisesta ryh-
masta ensimmainen juoksee hakemaan sovitusta paikasta numerokortin. Ryhma paattaa
yhdesséa mihin ruutuun kortti asetetaan ennen kuin seuraava leikkija lahtee hakemaan
korttia. Tavoitteena on saada ruudukkoon luvut pienimmasta suurimpaan. Jos kortissa ole-
valle luvulle ei ole ruudukossa paikkaa, pitaa se palauttaa ja hakea uusi. Se ryhma, joka
saa ensimmaisena ruudukkoonsa luvut pienimmasta suurimpaan, on voittaja.

4.3. Lukumato

Harjoiteltavat taidot: lukujen ominaisuudet
Tarvikkeet: neliometrialusta, lukukortit (varganemenyi.fi) tai muut opiskeltavaan lukualu-
eeseen sopivat lukukortit, pyykkipoikia

Ennen tydskentelyn aloittamista palautetaan mieleen lukujen eri ominaisuuksia ja nime-
taan niita. Pelin aluksi ryhma hakee lahipuihin kiinnitetyista puista yhden kortin ja asettaa
sen aloitusruutuun (alustalla neliosenttimetreiksi ruudutettu neliésenttimetri). Seuraavaksi
ryhman tehtava on etsia seuraavaan ruutuun luku, jolla on jokin sama ominaisuus kuin en-
simmaisen ruudun kortissa olevalla luvulla on, esimerkiksi parillisuus. Kolmanteen ruutuun
etsitdan jalleen luku, jolla on yhteinen ominaisuus toisessa ruudussa olevan luvun kanssa,
esimerkiksi kymmeniéa yhta paljon.

5. Diagrammit
5.1. Pylvasdiagrammi

Harjoiteltavat taidot: lukumaéarien laskeminen, yksi—-yhteen -vastaavuus, pylvasdiagram-
min rakentaminen ja tulkitseminen

Tarvikkeet: neliometrialusta, 1 m pitka naru, lahiston luonnonmateriaaleja

Ryhma rajaa narulla alueen maasta. Ryhma laskee rajatulla alueella olevien asioiden lu-
kumaarid, esimerkiksi 5 kapya, 4 apilaa ja niin edelleen. Pylvasdiagrammi rakennetaan
neliometrimatolle siten, ettd alimmalle riville merkitd&an laskettavat luonnonmateriaalit aset-
tamalla matolle esimerkiksi kapy ja apila merkiksi. Kepilla voidaan rajata alin rivi erikseen
muista riveista. Kavyn paalla oleviin ruutuihin asetetaan yhta monta kivea (tai muuta lahis-
tolta paljon I6ytyvdd materiaalia) kuin kapyja oli rajatulla alueella, samoin tehdaan apiloi-
den ja muiden laskettujen asioiden kohdalla.

Valmiita diagrammeja tarkastellaan yhdessa:

- Mita asioita rajatulla alueella oli eniten? Enta vahiten?
- Nakeekd tuloksen diagrammista laskematta esineita?
- Miksi? Miksi ei?
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6. Sataruudukko
6.1. Lukujen paikka sataruudukossa

Harjoiteltavat taidot: lukujen rakentaminen ykkoésista ja kymmenistd, lukujen paikka sata-
ruudukossa

Tarvikkeet: neliometrialusta, 1-100 lukukortit (varganemenyi.fi), kortteja, joissa luvut on
hajotettu lukuyksikoittain, pyykkipoikia, luonnon kymmenjarjestelmavalineet (kepit tai kuu-
senkavyt ovat kymppeja, pienet kivet ykkosia)

Oppilaiden tutustuttua lukualueeseen 1-100 ja sataruudukkoon jatketaan sataruudukolla
pelaamista metsassa. Tydskentelyalueen puihin on kiinnitetty pyykkipojilla kortteja, joissa
on lukuja 1-100 seka niiden lukuyksikéiden hajotelmia.

Oppilaat etsivat puusta kortin, ottavat sen mukaansa ja tulevat oman sataruudukkonsa
luokse. Oppilas rakentaa luonnon kymmenjarjestelmavélineista kortissa olevan luvun. Kun
luku on rakennettu, oppilas etsii kortille oikean paikan alustalta (sovitaan, etta ruutu, johon
on ruudutettu nelidsenttimetrit on yksi). Lukua vastaavat kymmenjarjestelmavalineet asete-
taan kortin kanssa samaan ruutuun. Kun kortit lahimaastosta loppuvat, ryhmét vaihtavat
paikkaa toisten ryhmien alustalle. Oppilaiden tehtdvana on tarkistaa, etta kortit ovat sata-
ruudukossa oikeilla paikoilla ja tarkistavat, ettéa luvut on rakennettu oikein.

Oppilaiden tarkistettua toistensa sataruudukot, voidaan jatkaa siten, ettd ryhma tekee jon-
kin virheen sataruudukolle (vaihtaa luvun paikkaa tai lisdé/ottaa pois ykkdsia tai kymmenia
valitsemastaan luvusta). Vaihdetaan paikkoja ja oppilaat yrittavat keksia virheen.

6.2. Monikertojen metsastys

Harjoiteltavat taidot: lukujen monikerrat, sataruudukko
Tarvikkeet: neliometrialusta (tai useampia alustoja), lukukortit 1-100 (varganemenyi.fi),
pyykkipoikia korttien kiinnittamiseen

Lukukortit 1-100 kiinnitetd&n pyykkipojilla lahiymparistéon. Jokaisella rynmalla on oma ne-
liometrialusta, jota kaytetdan sataruudukkona. Merkin saatuaan jokaisesta ryhméasta lahtee
yksi jasen kerrallaan etsimdan ryhmalle nimetyn luvun monikertoja. Seuraava saa lahtea
etsimaan uutta korttia, kun edellinen monikerran metsastaja palaa. Neliometrialustan luona
odottelevat ryhmanjasenet sijoittavat [0ydetyt kortit sataruudukkoon oikeille paikoille. Kier-
ros paattyy, kun monikertoja ei enaa loydy. Voidaan pelata heti perddn toinen kierros ja
etsia toisten lukujen monikertoja. Peli& voidaan pelata, kunnes kaikkien lukujen 2—10 mo-
nikerrat on metsastetty.

Pelin jalkeen pelaajien iasta riippuen voidaan pohtia seuraavia asioita:
- Miksi toiset I0ysivat monikertoja helpommin kuin toiset?

- Miksi joku oli jo ottanut ryhmallesi kuuluvan lukukortin?

- Mitka kortit eivat kelvanneet kenellekdan? Miksi?

- Onko kaikki kortit varmasti [6ydetty? Miksi?

6.3. Neljan suora

Harjoiteltavat taidot: peruslaskutaidot, sataruudukko
Tarvikkeet: neliometrialusta (tai useampia alustoja), laskukortit, joissa on peruslaskutoimi-
tuksia lukualueelta 0-100, pyykkipoikia korttien kiinnittamiseen

Lahialueelle kiinnitetaan pyykkipojilla kortteja, joihin on kirjoitettu peruslaskutoimituksia.
Jokaisesta ryhmasté yksi kerrallaan saa lahted hakemaan jonkin kortin. Kun kortissa oleva
lasku on laskettu, sijoitetaan kortti sitd vastaavaan ruutuun sataruudukolle. Ryhméan tavoit-
teena on saada laskukorteista neljan suora pystyyn, vaakaan tai viistoon. Pelia voidaan
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pelata kunnes ensimmainen ryhma saa neljan suoran tai kunnes kortit loppuvat ja laske-
taan milla ryhmalla on neljan suoria eniten.

7. Murtoluvut
7.1. Murtolukujen taitteleminen

Harjoiteltavat taidot: murtoluvun kasite
Tarvikkeet: nelidmetrialusta

Tutkitaan maahan levitettya neliometrialustaa, joka voi esittaa vaikkapa jattipizzaa tai muu-
ta oppilaiden kiinnostuksen herattavaa asiaa, jota arjessa paloitellaan ja jaetaan. "Jos saat
puolet eli yhden kahdesosan pizzasta, kuinka monta neliodesimetrin pizzapalaa saat? En-
ta jos saat pizzasta yhden neljasosan?” Neliometrialusta voidaan taitella siten, etta siitad on
nakyvissa esimerkiksi 24 tai 12 ruutua ja pohditaan, kuinka paljon nyt on puolet tai neljas-
osa.

7.2. Metsépizzan leipominen

Harjoiteltavat taidot: murtoluvun kasite
Tarvikkeet: neliometrialusta, lahist6lta |0ytyvéat luonnonmateriaalit

a) Leikitdan jalleen, etta nelibmetrialusta on pizza. Taitellaan nelibmetrialusta halutun ko-
koiseksi pizzaksi, jatetdan nakyviin esimerkiksi 24 neliodesimetrin ruutua. Listataan oppi-
laiden kanssa erilaisia pizzan taytteitd, joista oppilaat pitdvat. Sovitaan mitkd luonnon ma-
teriaalit esittavat mitakin pizzan taytettda, esimerkiksi mannyn neulaset voivat olla katkara-
puja, mannyn kavyt lihapullia ja kivet kebabia.

Opettaja antaa oppilaille "reseptin”, jolla he tayttavat pizzan: "Yhdessé neljdsosassa pizzaa
on katkarapuja, yhdessa kolmasosassa pizzaa on lihapullia ja kahdessa kahdeksasosassa
pizzaa on kebabia.” Oppilaat tayttavat pizzan ohjeen mukaisesti ja tarkastellaan eri ryh-
mien ratkaisuja. Opettaja voi antaa my0s ohjeita, joissa oppilaiden pitda oivaltaa, etta sa-
maan pizzapalaan voidaan laittaa useampaa taytetta, esimerkiksi "Yhdessé kolmasosassa
pizzaa on katkarapuja, yhdessa kahdesosassa on kebabia ja yhdessa kolmasosassa piz-
zaa on lihapullia.”

b) Kun pizzaa on taytetty opettajan ohjeen mukaisesti, voivat oppilaat suunnitella oman
pizzan. Kun pizza on taytetty, vaihtavat ryhmét paikkoja ja tutkivat toistensa rakentamia
pizzoja. Harjoitellaan kertomaan havainnoista.

7.3. Kuinka suuri on yksi kokonainen?

Harjoiteltavat taidot: murtoluvun kasite
Tarvikkeet: neliometrialustoja

Opettaja taittelee nelibmetrialustasta nékyviin valitsemansa kokoisen alueen, esimerkiksi
10 ruutua ja kertoo “Tamaé on yksi kahdesosa. Kuinka suuri on yksi kokonainen?” Oppilaat
taittelevat omista neliometrialustoistaan yhden kokonaisen. Tutkitaan oppilaiden vastauk-
sia ja keskustellaan erilaisista ratkaisutavoista. Toistetaan useita kertoja eri murtoluvuilla ja
eri kokoisilla alueilla.
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8. Mittakaava
8.1. Pienoismallin rakentelua

Harjoiteltavat taidot: mittakaavan hyddyntadminen, pinta-alan yksikot
Tarvikkeet: neliometrialusta, l[ahiympariston luonnonmateriaalit, 10 m:n mitta tai mittapyo-
ra, kartioita alueen merkitsemiseen

a) Oppilaat mittaavat ja rajaavat valitsemastaan paikasta neliometrin ja rakentavat siita
samankokoisen mallin nelibmetrialustalle, mittakaavassa 1:1. Sen jalkeen sama pienenne-
tdan nelibdesimetriin rakentamalla se nelibmetrialustan siihen ruutuun, jossa on neliosent-
timetriruudutus.

b) Ryhma mittaa valitsemaltaan alueelta aarin ja merkitsee sen kartioilla. Ryhméan tehtava-
na on rakentaa pienoismalli rajaamastaan aarista neliometrialustalle. Pienoismallin raken-
tamiseen voidaan kayttad esimerkiksi kivid, keppeja tai muuta lahist6ltd |0ytyvaa esitta-
maan aarilla olevia kasveja, kiviad ja muuta vastaavaa. Neliometrille rakennettu pienoismalli
voidaan pienentda vield nelibdesimetrille sille alustan neliodesimetrille, jossa on neliésent-
timetriruudutus. Lopuksi tutkitaan yhdessa asioiden sijoittelua pienoismalliin seka mitta-
kaavaa. Kuinka moninkertainen aari on suhteessa neliometriin? Enta neliodesimetriin?

8.2. Aarteen etsinta kartan avulla

Harjoiteltavat taidot: kartan lukeminen, mittakaavan ymmartaminen
Tarvikkeet: neliometrialusta, lahiympariston luonnonmateriaalit, pienikokoinen aarre (esi-
merkiksi kullanvéarinen helmi)

Harjoituksessa 8.1. rakennetun pienoismallin avulla voidaan leikkia aarteen etsintaa. Yksi
ryhman jasenista piilottaa aarteen luonnosta rajatulle alueelle. Aarteen piilottaja merkitsee
aarteen paikan neliometrialustalle rakennettuun pienoismalliin ja nayttdd muille ryhman
jasenille. Kartan avulla oppilaat etsivat aarteen rajatulta alueelta. Piilotetaan aarretta use-
amman kerran, jotta kaikki saavat piilottaa ja etsia. Samalle alueelle voidaan my0ds piilottaa
useita aarteita.
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9. Koordinaatisto
9.1. Koordinaatiston pisteet
Harjoiteltavat taidot: koordinaatiston pisteiden

| nimeaminen ja paikantaminen
e Valineet: neliometrialusta, |&hiympéariston luon-
nonmateriaalit
> T}
Oppilaat hakevat lahiymparistdsta jotakin, joka
mahtuu heidan nyrkkiinsa. Tavoitteena on l6ytaa
“_’ . jotain erilaista kuin toisilla. Oppilaat asettavat
— tuomansa kavyt, lehdet ja muut vastaavat ne-
= :'_‘ liometrimatolle, jonka reunaan on merkitty nume-
- roiduilla pyykkipojilla x- ja y-akselit. Ohjataan op-
= pilaita ruutujen sijaan asettamaan esineet risteys-
kohtiin.

N g B
R
Tarkastellaan yhdessa mattoa, esimerkiksi seuraavien kysymysten avulla:

- Mitad on pisteessa (2,1)?
- Missa pisteessa on kapy?

Alkuopetusikaisten oppilaiden kanssa koordinaatiston akseleiden sijaan voidaan nimeta
ruudut opaskartan tapaan pystysuoraan kirjaimilla A-J ja vaakasuoraan luvuilla 1-10 ja
asettaa |6ydetyt materiaalit ruutuihin.

9.2. Muistipeli koordinaatistossa

Harjoiteltavat taidot: pisteiden paikantaminen koordinaatistossa, tyomuisti, lajitunte-
mus/vieraankielen sanat tai joku muu ulkoa opeteltava taito

Tarvikkeet: neliometrialusta(-ja), puukiekkoja, lajituntemuskortteja tai muita vastaavia,
pyykkipoikia, paperille kopioituja koordinaatistoja, kynia ja kirjoitusalustoja

Leikkialueen keskelle sijoitetaan yhteinen neliometrialusta, jonka kahdelle sivulle on x- ja
y-akseleiden suuntaisesti asetettu numeroidut pyykkipojat (0—10), néin neliometrimatosta
muodostuu koordinaatiston ensimmainen neljannes. Matolle asetetaan puukiekkoja valituil-
le koordinaattipisteille ja puukiekkojen paalle asetetaan kuvapuoli alaspain esimeriksi laji-
tunnistuskortteja. Jokaisella ryhmalla on noin 10 m etaisyydella toisistaan oma neliomet-
rialusta, josta on tehty samanlainen koordinaatisto kuin leikkialueen keskellakin on, seka
sinipunakiekkoja ja/tai kirjoitusalusta, kopioitu koordinaatisto ja kyna.

Pelin alkaessa jokaisesta rynmasta saa lahtea yksi pelaaja keskella olevan koordinaatiston
luokse, k&antaa kortin valitsemastaan paikasta ja yrittd& tunnistaa kortissa olevan kasvin
tai vastaavan seké painaa mieleensa pisteen koordinaatit. Seuraavaksi oppilas juoksee
oman ryhmansa luokse. Jos ryhmalla on kaytéssdan neliometrialusta, merkitsee oppilas
saman koordinaattipisteen rynman omalle alustalle ja kertoo ryhmalleen pisteen koordi-
naatit. Yksi ryhméan jasenista piirtdd saman pisteen paperilla olevaan koordinaatistoon se-
ka kirjaa koordinaatit paperiin esimerkiksi (2,3) ja kirjoittaa viereen kuvassa olleen kasvin
nimen. Sen jalkeen seuraava ryhman jasen lahtee liikkeelle, peli jatkuu viestina. Pelataan,
kunnes joku ryhmista on saanut kaikki pisteet omaan koordinaatistoonsa. Ryhmét voivat
vaihtaa paikkoja ja tarkistaa toistensa koordinaatistot. Neliometrialusta voidaan jakaa esi-
merkiksi matonkuteella tai pahvisuikaleella kahteen tai neljddn osaan, jolloin saadaan tar-
vittaessa lisdé neljanneksia koordinaatistoon.
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10. Ohjelmoinnillinen ajattelu
10.1. Orava ja kapy

Harjoiteltavat taidot: ohjelmoinnillinen ajattelu, ohjeiden antaminen, ohjeiden noudatta-
minen,

sijainti- ja suuntakasitteet

Tarvikkeet: neliometrialusta, k&py, pehmoleluorava tai muu esine, jota ohjelmoidaan (kivi,
keppi tai vastaava), tarvittaessa keppeja esteiksi, nuolikortit (varganemenyi.fi)

Asetetaan kapy valittuun ruutuun neliometrimatolle ja orava neliometrimatolle ruutuun, jo-
hon on piirretty neliosenttimetrit nakyviin. Ohjelmoija antaa oravalle ohjeita nuolikorteilla ja
toinen oppilas liikuttaa oravaa ohjeiden mukaan. Oppilaiden taidoista riippuen ohjeita voi-
daan antaa yksi kerrallaan nuolilla tai useamman nuolen sarjoissa. Haastetta leikkiin saa-
daan, kun maton viivojen paalle asetetaan keppeja esteiksi, jotka oravan taytyy kiertaa.
Vaihtoehtoisesti matolla voi tyoskennella kaksi ohjelmoijaa ja kaksi oravaa, silloin toinen
orava lahtee ruudusta, johon on Kkirjoitettu varganemenyi.fi. Ohjelmoijat voivat kilpailla
kumpi ohjaa oravansa nopeimmin kavyn luo tai kumpi paasee kavyn luo vahemmalla maa-
ralla ohjesarjoja.

11. Looginen péaattely
11.1. Mastermind

Harjoiteltavat taidot: looginen paattely
Tarvikkeet: neliometrialusta, lahist6lta |0ytyvat luonnonmateriaalit

Yksi oppilaista valitsee nelja tai viisi luonnonesinetta lahiymparistosta, esimerkiksi kivi,
keppi, kapy ja lehti, ja asettaa ne alustan reunan alle piiloon valitsemaansa jarjestykseen.
Toisten pelaajien tehtavana on arvata materiaalit ja niiden jarjestys. Pelaajat etsivat |1&-
hiymparistdsta esineitd, jotka asettavat matolle riviin. Sarjan muodostanut pelaaja kertoo
muille, mitk& materiaalit ovat kokonaan vaaria ja mitka kuuluvat sarjaan, mutta ovat vaaral-
|& paikalla. Rakennetaan uusi sarja, jolla yritetddn arvata uudelleen piilossa olevaa sarjaa.
Arvataan, kunnes tiedetdan oikea ratkaisu. Jatetaan kaikki arvaukset matolle riviin, nain
voidaan lopuksi tutkia, kuinka monta arvausta jouduttiin tekemaan.

Pelia voi helpottaa siten, etté aluksi rajataan tarkasti mita luonnonmateriaaleja sarjassa voi
olla.

11.2. Luontosudoku

Harjoiteltavat taidot: looginen paattely
Tarvikkeet: neliometrialusta, l&hist6lta 16ytyvat luonnonmateriaalit

Taitellaan alusta sopivan kokoiseksi nelioksi, esimerkiksi 4 - 4 -ruudukoksi. Ryhma valitsee
nelja erilaista luonnonesinetta, joita lahistolta 10ytyy esimerkiksi kivi, keppi, kapy ja lehti.
Jokaiseen riviin ja sarakkeeseen pitaa sijoittaa yksi ja vain yksi kappale kutakin valittua
materiaalia. Mikali tehtdvaa halutaan vaikeuttaa, voidaan ruudukko jakaa kepeilla myos
neljdnneksiin, jolloin myos jokaisessa neljanneksessa pitdé olla yksi ja vain yksi kappale
kutakin materiaalia. Ruudukkoa voidaan suurentaa ja samalla lisata materiaalien lukuméaa-
raa.
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12. Lautapelit
12.1. Risti-nolla nelinpelina

Harjoiteltavat taidot: looginen paattely, hahmottaminen
Tarvikkeet: neliometrialusta, luonnosta l6ytyvia pelimerkkeja (esimerkiksi kuusenkapyja,
mannynkapyja, keppeja, kivid)

Aseta neliometrialusta maahan. Ensimmainen neljastd pelaajasta aloittaa asettamalla
oman pelimerkkinsad alustalle, sen jalkeen on toisten vuoro. Tavoitteena on saada viiden
suora.

12.2. Othello

Harjoiteltavat taidot: hahmottaminen, looginen ajat-
telu
Tarvikkeet: neliometrialusta, 64 kaksivarista puukiek-
koa

Neliometrialustasta taitellaan pelilaudaksi 8 - 8-
ruudukko. Asetetaan neljd nappulaa pelilaudan kes-
kelle siten, etté vierekkaisista nappuloista on eri véri-
nen puoli yléspain. Sovitaan, kumpi aloittaa.

Pelaajan asettaa yhden nappulan tyhjaan ruutuun
oma vari ylospain siten, etta uusi nappula "rajaa" yh-
den tai useamman vastustajan varisen nappulan
oman varisten nappuloiden valiin joko suoraan tai viis-
toon. Nain "vallatut" nappulat kdannetaan toisin pain
ja vuoro siirtyy toiselle pelaajalle. Samalla vuorolla voi
vallata nappuloita useampiin eri suuntiin. Mikali siirto aiheuttaa omien nappuloiden rajau-
tumisen vastustajan nappuloiden valiin, nain syntynytta rajausta ei kadnneta vastustajan
variseksi.

Mikali pelaaja ei voi tehda siirtoa joka oikeuttaa kddntamaan nappuloita, siirtyy vuoro toi-
selle pelaajalle. Kun kaikissa ruuduissa on nappula tai vapaisiin ruutuihin ei voi enaa lait-
taa nappulaa, on se pelaaja voittanut, jonka nappuloita laudalla on enemman.

@O
O

12.3. Dara

Harjoiteltavat taidot: looginen ajattelu
Tarvikkeet: neliometrialusta, sinipunakiekkoa ulkokayttoon

Neliometrialustasta taitellaan 5 - 6 -ruudukko. Molemmat pelaajat ottavat itselleen 12 puu-
kiekkoa ja sopivat milla varilla pelaavat. Ensimmaisessa vaiheessa pelaajat asettavat vuo-
rotellen omat puukiekkonsa pelilaudalle. Pelilaudalle asetetut kiekot eivat saa muodostaa
tadssa vaiheessa kolmen kiekon suoraa. Kun kaikki kiekot on asetettu pelilaudalle alkaa
pelin toinen vaihe, jossa pelaajien tavoitteena on saada kolmen suora. Pelaaja saa liikut-
taa omaa kiekkoaan yhden askeleen tyhjaan ruutuun vaaka- tai pystysuunnassa, viistoon
likuttaminen ei ole sallittua. Jos siirto muodostaa kolmen suoran, saa pelaaja “sy6da” vas-
tustajalta yhden kiekon, joka poistetaan pelilaudalta. Jos kiekot muodostavat kolmen suo-
ran, ne on “lukittu” eika kolmen suorasta voi “syoda” kiekkoja. Pelaaja voi halutessaan lii-
kuttaa omia kiekkojaan pois kolmen suorasta, jonka jalkeen kiekot eivat enaa ole turvassa
“sydmiseltd”. Peli paattyy, kun kolmen suoria ei voi enaa tehda. Pelin voittaa se pelaaja,
jolla on enemman kolmen suoria.
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13. Ongelmanratkaisu
13.1. Kaksinkertaistuvat kavyt

Harjoiteltavat taidot: ongelmanratkaisu, paattelykyky, ketjulasku, kaksinkertaistaminen
Tarvikkeet: neliometrialusta, kapyja

Aseta neliometrialustan oikeaan ylakulmaan yksi kdpy. Aseta kaksinkertainen maara kapy-
j& seuraavaan ruutuun. Kaksinkertaista jalleen kapyjen maara. Kuinka monta ruutua pystyt
tayttamaan kavyilla? Paattele, kuinka monta kapya tulisi 10. ruutuun. Entd kuinka monta
tulisi 15. ruutuun? Kuinka pitkalle pystyt paattelemaan kapyjen lukumaaran?

14. Muihin oppiaineisiin liittyvat ideat
14.1. Sanamato

Harjoiteltavat taidot: sanan alku- ja loppukirjain, sanasto
Tarvikkeet: neliometrialusta, lahiympariston luonnonmateriaaleja

Ryhma asettaa alustan ensimmaiseen ruutuun jonkin lahiymparistosta loytamansa luon-
nonesineen, esimerkiksi kiven. Seuraavaan ruutuun tulee esine, joka alkaa edellisen sa-
nan viimeisella kirjaimella, eli KIVI — ITIKKA — AURINKO. Jos kyseisté esinettd/asiaa ei voi
asettaa alustalle, voidaan se rakentaa esimerkiksi muodostamalla aurinko pienisté kivista
tai valitsemalla jokin muu materiaali, jonka sovitaan esittdvan sanaa. Jatketaan niin pitkaan
kuin mahdollista.

14.2. Pisin sana

Harjoiteltavat taidot: opiskeltavan teeman sanasto, tavuttaminen, sanatason tason kirjoit-
taminen
Tarvikkeet: neliometrialusta, k&pyja tai kivid, keppeja

Nelja oppilasta tai nelja paria tyoskentelee yhdella neliometrialustalla, jokaiselle oppilaalle
(tai parille) on yksi reuna matosta. Opettaja sanoo opiskeltavaan teemaan liittyvan ylakasit-
teen esimerkiksi metséan eldain. Oppilaiden tehtavana on keksia mahdollisimman pitka sa-
na, joka kuuluu annettuun teemaan, esimerkiksi muurahainen. Keksittydén sanan oppilaat
laskevat sanassa olevien tavujen lukumaarén ja laittavat yhteen ruutuun yhden kavyn jo-
kaisen tavun merkiksi. Kun kaikki ovat valmiita, tarkistetaan sanat yhdessa tavuttamalla.
Se oppilas tai oppilaspari, joka keksi pisimmé&n sanan, saa pisteen. Pelia voidaan pelata
myds siten, ettd lapset merkitsevat sanan kirjaimet kavyilla. Halutessa voidaan merkita ta-
vurajat kepeilla kapyjen valiin. Silloin voidaan antaa pisteita vain kirjainten maarasta tai
seka kirjaimista etta tavuista.

Kortit:

Luonnon ominaisuuskortit liitteena

Numerokortit 0-100 varganemenyi.fi

Lukuja 0-100 hajotettuna lukuyksikaoittain varganemenyi.fi
Nuolikortit varganemenyi.fi
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