
1. Heitä noppaa. 

2. Merkitse sinipunakiekolla 
ruudukkoon 
nopan osoittaman luvun 
kymppipari. 

1 2 

3 4 
5 6 
7 8 
9 10 3. Kirjoita matematiikan  

kielellä  hajotelma, jonka  
muodostit. 

4. Heitä noppaa kunnes olet löytänyt kaikki kympin hajotelmat.  
Merkitse tähän ruudukkoon sinipunakiekolla nopalla heittämäsi luvut. 

1 2 3 4 5 
6 7 8 9 0 
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3. Kirjoita matematiikan kielellä  hajotelma, jonka 
muodostit. 

2. Peitä sinipunakiekolla kehyksen numeroruutu, 
jossa on juuri peittämäsi luvun kymppipari. 

4. Heitä noppaa kunnes olet löytänyt kaikki kympin 
hajotelmat.  

1 2 3 4 5 
6 7 8 9 0 

Kymppipeli 
1. Heitä noppaa. Peitä sinipunakiekolla saamasi  
nopan silmäluku alla olevasta ruudukosta. 
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Täyden kympin taikasauva 

Nimi: ___________________________________ 

_______ ja ________ on yhtä suuri kuin 10. 

_______ ja ________ on yhtä suuri kuin 10. 

_______ ja ________ on yhtä suuri kuin 10. 

_______ ja ________ on yhtä suuri kuin 10. 

_______ ja ________ on yhtä suuri kuin 10. 
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